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10.1. „Textiles Gestalten“ – Frau Kunze 

Arbeit mit Nadel, Faden, Wolle, Häkelnadel und Nähmaschinen 

 

 

10.2. „Werkstoff Papier“ – Frau Ludwig-Hett 

Papier begleitet uns von morgens bis abends und ist beinahe überall zu finden. Es 

begegnet uns beim Naseputzen und als Brötchentüte, hält eine schnell gekritzelte 

Skizze oder sorgfältig verfassten Liebesbrief fest.  

Aus dem Kunstunterricht ist Papier nicht wegzudenken, aber hier überlässt es oft als 

geduldiger Trägerwerkstoff anderen Materialien die Show.  

Das wird in diesem Kurs anders sein! Wir geben dem Werkstoff Papier eine Bühne 

und stellen es in den Mittelpunkt. Es wird gerissen, geschnitten, gefaltet, gewebt und 

geklebt. Wir werden es sammeln und sortieren, mit ihm konstruieren und abbilden.  

Aber vor allem werden wir mit dem Material spielen.  

Denn der Beginn der Kunst ist das Spiel. (Teo Otto, 1959) 

 

 

10.3. „Informatik“ - Herr Schnebel 

In diesem WPU-Kurs lernst Du den Aufbau und verschiedene 

Anwendungsmöglichkeiten eines Computersystems kennen. 

 

Praktisch bearbeitet werden Aufgabenstellungen aus folgenden Bereichen: 

➢ Die prinzipielle Arbeitsweise des Computers und die Klärung der Begriffe Hard- 

und Software, CPU, Prozessortypen, RAM, ROM, BUS, Bit und Byte usw. 

➢ Einsatz des Betriebssystems Windows 

➢ Grundlagen Netzwerkkunde 

➢ Computersicherheit und Schutz persönlicher Daten 

➢ Anwenden von Microsoft Office - üben werden wir das Arbeiten mit: 

WORD: Textformatierung, Einbinden von Grafiken, Erstellen von      

           Serienbriefen, Entwerfen von Formularen usw. 

 

EXCEL: Tabellenkalkulation mit einfachen Formatierungen und Berechnungen,     

           Erstellen von Diagrammen, Darstellung von Funktionsgraphen usw. 

 

POWERPOINT: Erstellen und Vortragen von Präsentationen 

➢ Praktische Übungen mit Künstlicher Intelligenz 

➢ Grundlagen und erste Schritte in der Programmierung 

 

Zum Auftakt werden wir uns auf den Online Wettbewerb Informatik Biber 

vorbereiten und uns daran beteiligen. 



Der Informatik-Biber ist ein Online-Wettbewerb mit spannenden Knobelaufgaben, 

die keine speziellen Informatik-Vorkenntnisse erfordern, sondern eine gute 

Auffassungsgabe und Spaß am Tüfteln im Zweier-Team voraussetzen. 

Darüber hinaus werden wir erste Schritte im Programmieren unternehmen: 

Startpunkt ist die grafisch basierte Programmiersprache Scratch, weitergehende 

Aufgaben mit der Programmierung „echter“ Windowsprogramme mit Fernstern 

erfolgen in Python.   

 

 

10.4. „Spanisch“, Herr Diaz Colomo 

Der Wahlpflichtkurs Spanisch bietet den Schülerinnen und Schülern die Möglichkeit, 

grundlegende Kenntnisse in einer der wichtigsten Weltsprachen zu erwerben. 

Spanisch wird in mehr als 20 Ländern gesprochen und spielt sowohl im 

internationalen Austausch als auch im privaten Bereich (z. B. Reisen, interkulturelle 

Begegnungen) eine zentrale Rolle. 

Im Kurs werden systematisch grammatische Strukturen, ein grundlegender 

Wortschatz sowie mündliche Ausdrucksfähigkeiten vermittelt. Ziel ist es, einfache 

Gesprächssituationen zu bewältigen, erste Texte zu verstehen und eigene kleine 

Texte zu verfassen. 

Darüber hinaus erhalten die Schülerinnen und Schüler Einblicke in die Kulturen 

Spaniens und Lateinamerikas, um Sprache und kulturellen Hintergrund miteinander 

zu verbinden. 

Der Kurs dient zugleich als Orientierung für eine mögliche Fortführung des Faches 

Spanisch in der gymnasialen Oberstufe. 

 

Inhalte 

• Aufbau eines grundlegenden Wortschatzes 

• Einführung in zentrale grammatische Strukturen 

• Schulung der mündlichen Ausdrucksfähigkeit in Alltagssituationen 

• Verstehen und Erstellen einfacher schriftlicher Texte 

• Einblicke in Kultur, Lebensweise und Traditionen Spaniens und Lateinamerikas 

 

Arbeitsweisen 

Der Unterricht ist kommunikativ ausgerichtet und kombiniert sprachpraktische 

Übungen mit landeskundlichen Aspekten. Neben Partner- und Gruppenarbeit 

werden auch Hör- und Leseverständnisübungen sowie kurze Präsentationen 

eingesetzt, um die aktive Sprachverwendung zu fördern. 

 


